€ WRAP

CRAFT YOUR WRAP

Pouzivatelsky navod

Od 3D skenu k presnému 2D strihu — Uprava siete, splostenie, grafika, rozlozenie

dielov a export do vyroby.
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1 Instalacia a licencia

WrapForge je program pre Windows 10 a 11 (64-bit). Z 3D skenu karosérie, prilby, sedadla alebo iného
tvaru vyrobi presny 2D strih pre féliu, PPF, latku alebo kompozit. Tato kapitola prevedie instalaciou,
aktivaciou licencie a nastaveniami programu.

Co potrebujete

Rozhoduje velkost operacnej pamate, nie herny vykon grafickej karty. Sken si pri nacitani vypyta 8 az 12-
nasobok velkosti svojho suboru v pamati.

Zostava Na co Pamat’  Grafika
Zaklad Jednotlivé diely (kapota, dvere, blatnik, prilba), skeny do 300 32 GB NVIDIA s 8 GB
MB.
Odport¢ame Bezna dielna, viac dielov naraz, polovica karosérie, nesting a 64 GB NVIDIA so 16 GB
tlac.
Maximum Sken celej karosérie 1 az 2 GB bez delenia. 128 NVIDIA so 16 GB a
GB viac

Podrobné poziadavky vratane procesora, disku a monitora su na stranke wrapforge.sk/poziadavky.html.
Integrovana grafika a pocitace s procesorom ARM podporované nie su. Program potrebuje pripojenie na
internet na overenie licencie (HTTPS, port 443).

Instalacia

1. Instalator WrapForge-setup.exe dostanete e-mailom od podpory spolu s licen¢nym kld¢om.

2. Spustite ho. Windows sa spyta na suhlas spravcu, instalacia je pre vietkych pouzivatelov
pocitaca.

3. Potvrdte licenéné podmienky a ponechajte cielovy priecinok C:\Program
Files\Draftex\WrapForge .

4. Volba Vytvorit ikonu na ploche prida zastupcu na plochu. Zastupca je aj v ponuke Start.

5. Po dokonceni sa program spusti.

Instalator priradi programu subory projektov .wfg: dvojklik na projekt v Prieskumnikovi ho otvori vo
WrapForge.

Aktivacia licencie

Pri prvom spusteni program vypyta licencny kluc.
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https://wrapforge.sk/poziadavky.html

Zadaj licenény kl'dE, ktory si dostal e-mailom:

Zavriet program

Okno aktivacie licencie

1 Zadajte kl'G¢ v tvare WF -XXXX-XXXX-XXXX- 2 Stlacte Aktivovat. Program sa spoji s
XXXX . Pomlcky a velké pismena program licenénym serverom a overi klU¢.
doplni sam.

3 Po Uspechu sa ukaze potvrdenie s verziou
licencie, poctom pocitacov a platnostou.

Pod polom je Kéd tohto pocitaca. Pri problémoch ho poslite podpore, podla neho vas najde v evidencii.
Kontakt na podporu: podpora@draftex.sk.

Ako licencia funguje

Licencia je plavajuca: kl'i¢ sa da nainstalovat’ az na 20 pocitacov, ale naraz bezi tolko stanic, kolko miest
licencia ma. Pri spusteni si program vezme jedno miesto, pri zatvoreni ho vrati. Ak su vSetky miesta
obsadené, program ukaze, ktory pocita¢ miesto drzi, a ponikne Prevziat miesto: druhy pocitac sa po 30
sekundach zamkne, pracu si tam este stihne ulozit.

Licenéné miesto prave pouZiva iny poditac,

= DIELNA-PC2
pracuje od 2, naposledy sa ozval pred 14 s

Skdsit’ znowva Zavriet program

Okno obsadeného licenéného miesta

Kratky vypadok internetu pracu neprerusi. Program vydrzi bez spojenia 15 minut; nad ribbonom sa ukaze
zlty pruh s odpoctom a tlacidlom Skdusit znova. Po uplynuti sa nastroje zamknu, ale ukladanie funguje
vzdy, rozrobena praca sa nestrati.

Edicie
Edicia Rozsah
Skusobna PIna funkcénost na 7 dni.
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Edicia Rozsah

Lite Bez exportu do PDF a bez prace s grafikou (potlacou). Strih sa vyvaza do DXF a SVG.
Standard PIna funkcénost'.
Pro PIna funkcnost pre viac stanic.

Tlacidl4, ktoré edicia nepovoluje, si zoSedené s tooltipom ,Tato funkcia nie je v edicii Lite".

Praca offline

Na stavbe alebo v dielni bez internetu si licenciu vypozicajte: na Uvodnej obrazovke kliknite na Stiahnut'
licenciu (praca offline). Program musi byt' v tej chvili online. Vypozicka plati 7 dni, pocas nich sa licen¢né
miesto neuvolfiuje pre iné pocitace. Uvodné obrazovka ukazuje, kolko dni zostava, pri dvoch a menej
dnoch Cerveno. Po navrate na internet kliknite na Obnovit’ licenciu, vypozicka sa vrati a miesto sa uvolni.
Po vyprsani vypozicky si program pri dalSom spusteni jednoducho vypyta online miesto.

Stiahnut’ licenciu (praca offline) — online

Riadok licencie na Uvodnej obrazovke

Sprava licencie

Nastavenia — Licencia ukaze Cislo licencie, ndzov produktu, majitela, verziu licencie a platnost.

WF-7K2M-904X-B3ND-HEBRT
WrapForge
Dielfa Movak s. r. o.

Standard

bez casového obmedzenia

Odobrat licenciu Pridat” nowvi licenciu... Favriet’

Okno Licencia

* Pridat novi licenciu... nahradi terajsiu licenciu novou. Miesto na starej ostane obsadené, kym
ju neodoberiete.

* Odobrat’ licenciu uvolni instalacné miesto. Pri dalSom spusteni program vypyta klu¢ znova.
Pouziva sa pri stahovani programu z pocitaca alebo pri presune na iny.
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Aktualizacie

Program pri spusteni skontroluje, i je k dispozicii nova verzia. Ak ano, ukadze okno s Cislom verzie,
zoznamom zmien a velkostou stahovania.

* Aktualizovat’ teraz stiahne len zmenené subory (spravidla niekolko MB), Windows sa spyta na
suhlas spravcu, program sa posklada vedla starej verzie a spusti znova. Stara verzia ostava
funkcnd, kym sa nova nedokondi.

* Neskor aktualizaciu odlozi. Ponuka sa zopakuje pri dalSom spusteni.

Ak aktualizacia zlyha, program pokracduje v starej verzii a skusi to nabuddce.

Nastavenia programu

Menu Nastavenia ma pat  okien.

Citlivost mysi

- 235% -~ v

" - . .
|| Invertovat otdcanie

Okno Nastavenie ovladania

® Zobrazenie: farba pracovnej plochy a lesk materialu v 3D pohlade. Zmeny sa premietaju hned.

¢ Ovladanie: Citlivost mysi (posun a priblizenie), Citlivost otacania (pravé tlacidlo) a Invertovat’
otacanie. Predvolené vrati pévodné hodnoty.

¢ Jednotky: Metrické (mm) alebo Palce (in). Prepina zobrazenie rozmerov; hodnoty vo vnutri
programu su vzdy v mm.

* Jazyk: Slovencina (SK) alebo Anglic¢tina (EN). Prepne sa hned, bez restartu.

* Licencia: pozri vysSie.

Pomoc a podpora

Pomoc — Navod ( F1 ) otvori tento navod v prehliadaci. Pomoc — Podpora ukaze verziu programu a
tlacidlo Kontaktovat podporu, ktoré otvori e-mail na podpora@draftex.sk a adresu da aj do schranky.

Pri hldseni problému uvedte verziu programu z tohto okna, kdd pocitaca z okna Licencia a prilozte projekt
.wfg alebo sken, na ktorom problém vznika.
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2 Rozhranie programu

WrapForge ma jedno hlavné okno, ktoré sa prepina medzi tromi stanicami. Kazda stanica je jedna faza
prace: najprv sa upravi 3D sken (Model), potom sa z neho urobi 2D strih a doladi sa (Dizajn) a nakoniec sa
strih ulozZi do vyroby (Export). Ovladacie prvky sa pri prepnuti stanice vymenia, rozlozenie okna ostava
rovnaké.

Uvodna obrazovka

Po spusteni sa zobrazi Uvodna obrazovka s dvomi dlazdicami a zoznamom naposledy otvorenych suborov.

E B 0O sibor  Uprawy  Nastavenia  Pomoc Dizajn Export

#Model >» & WRAPFORGE

ExactCut /| DRAFTEX

Projekt otvoreny: ducati_street 2_splostene.wfg — 12 dielov, 0 entit. CPU = 0%z RAM =—— 23%z GPU = 20%z

Uvodna obrazovka po spusteni programu

* Model otvori sibor a prepne do stanice Model (praca s 3D modelom).
¢ Dizajn otvori subor a prepne rovno do stanice Dizajn (praca s 2D strihom a grafikou).
* Pod kazdou dlazdicou je zoznam Posledné otvorené. Klik na nazov subor otvori v danej stanici.

® Vpravo dole je verzia programu a v spodnom riadku stav licencie a tlacidlo na stiahnutie licencie
pre pracu offline (pozri kapitolu Instalacia a licencia).

Uvodnéa obrazovka zmizne po otvoreni stiboru alebo po stladeni Esc . Znova sa ukaze pri dalsom spusteni
programu. Tlacidlo Nova session viavo hore zavrie vSetky diely a necha prazdnu scénu.
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Hlavné okno

E B 0O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc @
A~ A
£ L P X B A
B - L Opravit mesh
NAVIGACIA
v © Skupina 1 @ @
|~ @ bonnet >

le. Zarovnania

v (%) Krivky
(") Krivka 1 (52,5 m.., <=
() Krivka 2 (534 m., ©

@ bettom_1

© fuel_tank 1

© fuel_tank 2

© led

@ light-1

@ light-2

@ rear
@ rear2
v @ rear3
I Zarovnania
v () Krivky
(") Krivka 3 (634 m.. =
@ head

© seat

DETAILY SIETE

Projekt otvoren: ducati street 2 splostene.wfg — 12 diclov, 0 entit. @

Hlavné okno v stanici Model

1) Menu Subor, Upravy, Nastavenia a Pomoc.
VIavo od menu su tri rychle tlac¢idla: Otvorit,
Ulozit' projekt a Nova session.

3 Ribbon so skupinami nastrojov aktualnej

stanice. Tooltip kazdej ikony vysvetli, Co robi.

5 Pracovna plocha: 3D pohlad. V stanici
Dizajn sa rozdeli na 2D strih viavo a 3D
model vpravo.

7 ' Detaily siete: pocet trojuholnikov, vrcholov

a oznacenych trojuholnikov vybraného dielu.

9 ' Stavovy riadok: hlasenia programu a
vytazenie procesora, pamate a grafickej
karty.
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Rez krivkou

200 mm

s e

~ A &
. .

CPU %z RAM e MN2%z GPU = 232%z

2 ' Prepinac stanic Model, Dizajn, Export.
Aktivna stanica ma zlty pasik.

4 Navigacia: strom dielov, skupin a entit
(krivky, roviny, osi). Ikona oka prepina
viditelnost.

6) Lava lista vyberu: obdiznik, laso, $tetec,
zakrivena cast, cely diel, invertovat a
prepinac Skrz / Len viditelné. V stanici Dizajn
tu su nastroje uzlov.

8 ' Spodna lista: napoveda ovladania mysi (zlté
tlacidlo s otaznikom), otocenie pohladu o
90°, rezimy zobrazenia (tienovany, drotovy,
transparentny), kontrola krivosti, perspektiva
a gumball.



Ked neviete, ¢o tlacidlo robi, podrzte nad nim kurzor. Kazdé tlacidlo ma tooltip a kazdy panel
néstroja ma vlastnd napovedu pod ZItou ikonou a rozbalovaciu sekciu OVLADANIE.

Tri stanice

Dizajn Export

Prepinac stanic vpravo hore

Stanica  Na co slazi Co je v ribbone

Model Uprava 3D skenu: Cistenie, oprava chyb, spajanie, Entity, Zarovnat, Siete, Opravit' mesh,
zarovnanie, rezanie na diely. Vylepsit, Rez krivkou

Dizajn Priprava siete, splostenie do 2D, mapa napatia, Uprava Remesh, Splostenie, Kreslenie, Kvalita
obrysu, grafika, rozlozenie dielov. zobrazenia

Export UlozZenie hotového strihu 1:1 do PDF, DXF alebo SVG. Export

Bezna praca ide zlava doprava: Model, Dizajn, Export. Medzi stanicami sa da prepinat kedykolvek, nic sa
tym nestrati.

Ribbon stanice Model

>

BQO| e P X B
[

(| 4 v c Opravit mesh s 4 ezkvios
Ribbon stanice Model
Skupiny zlava: Entity (rovina, os dielu, krivka), Zarovnat' (siradnice, best-fit, zrkadlit, meranie), Siete
(spojit, zIucit, odstrihnut vyber, duplikovat vyber, zmazat oznacené trojuholniky), velké tlacidlo Opravit’

mesh, Vylepsit (vyplnit diery, decimovat, prestavat siet, vyhladit, vyhladit” hranice, rozsirit" hranice, brusit’
povrch) a velké tlacidlo Rez krivkou. Podrobne v kapitole Stanica Model.

Ribbon stanice Dizajn

iz Vysoks -
Remesh

By
1

Ribbon stanice Dizajn
Velké tlacidlo Remesh, skupina Splostenie (splostenie, Spring, Tension +, Tension -), skupina Kreslenie

(redukcia bodov, bruska, zaoblit roh, rezat, canvas, grafika, text, auto-nest, autonest nastavenia, kontura,
Ciastocna kontura) a vpravo Kvalita zobrazenia. Podrobne v kapitole Stanica Dizajn.
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Ribbon stanice Export

Ribbon stanice Export

Tri tlacidla: Export do PDF, Export do DXF a Export do SVG. Podrobne v kapitole Stanica Export.

Menu
E B O Sibor Upravy  MNastavenia Pomac
A~ O Nowy Ctrl+ N
@ j‘- -: [Z Otvorit... Ctrl+0 . .-'r. H.".F
[:] 2 Importovat'.. Ctrl+ ' I
B Ulosit Ctrl+S Gpaaimes
NAVIGACIA Ulozit aka... Ctrl+Shift+5
w [ Skupina 1 2] Exportovat... (5TL, OBJ) Ctrl+E
| ~ [ bonnet_1 Koniec
l2. Zarovnania
~ () Krivky
) Krivka 1 (52,5 m...
" Krivka 2 (53,4 m...
7 bottom_1
M Fovnl #amle 1
Menu Subor

Subor obsahuje Novy ( Ctrl + N ), Otvorit' ( Ctrl + O ), Importovat ( Ctrl + 1 ), Ulozit ( Ctrl + S ), Ulozit
ako ( Ctrl + Shift + S ), Exportovat STL alebo OBJ ( Ctrl + E ) a Koniec. Rozdiel medzi Otvorit a
Importovat je v tom, Ze Importovat  ponuka navyse krivky IGES a nezatvara uz otvorené diely.
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= [E O Subor Upravy  Mastavenia Pomoc

__________ =

0 pravi{:' rnesh

NAVIGACIA
~ [ Skupina 1
| ~ [J bonnet_1
L= Zarovnania
~ Krivioy
Krivica 1 (32,5 m...
Krivka 2 (33,4 m..

3 bottom_1

[ T S e PR |

Menu Upravy

Upravy mé Spat ( Ctrl + Z ) a Znova ( Ctrl + Y ).V nazve polozky je vzdy napisané, ktory krok sa vrati a
kolko krokov este ostava.

= @B O Subor Upravy  MNastavenia Pomac

) ! Zobrazenie
A Ovlédanie o
Jednotky s '
Jazyk Opravit mesh
NAVIGACIA Licencia

w [ Skupina 1
| ~ [ bonnet_1
l= Zarovnania
w Krivky
Krivka 1 (32,5 m...
Krivika 2 (33,4 m...

7 bottom_1

FE Euval Eamle 1

Menu Nastavenia

Nastavenia otvara okna Zobrazenie, Ovladanie, Jednotky, Jazyk a Licencia. Popis je v kapitole Instalacia a
licencia a v kapitole Ovladanie.
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= [E O Subor Upravy  Mastavenia Pomoc

Mavod F1

IL' . - % ? Podpora
IE Nl

0 pravi{:' rnesh

NAVIGACIA
~ [ Skupina 1
| ~ [J bonnet_1
L= Zarovnania
~ Krivioy
Krivica 1 (32,5 m...
Krivka 2 (33,4 m..

3 bottom_1

[ T S e PR |

Menu Pomoc

Pomoc obsahuje Navod ( F1 ), ktory otvori tento ndvod v prehliadaci, a Podpora s verziou programu a
kontaktom na podporu.

Strom Navigacia

V strome je kazdy otvoreny diel ako samostatna vrstva. Diely sa daju zoskupit do skupin, pod dielom sa
objavia jeho entity (krivky, roviny, osi) a pri grafike aj vrstvy obrazkov.

e Klik oznaci diel. Oznaceny diel je ten, s ktorym nastroje pracuju.

Ctrl +klik oznadi viac dielov naraz (napriklad pre Spojit, ZIU¢it alebo hromadné splostenie).

lkona oka skryje alebo ukaze diel. Skryté diely nastroje ignoruju.

®* F2 premenuje diel, Delete ho zmaze.

Tahanim sa meni poradie a diel sa d& presunut’ do skupiny.

Pravy klik otvori kontextové menu: Fit to screen, Exportovat (STL/OBJ), Export strihu 2D (DXF,
SVG, PDF 1:1), Diagnostika pamate, Overit' a upratat’ entity, Vytvorit” skupinu.

Pod stromom su Detaily siete: pocet trojuholnikov a vrcholov vybraného dielu a pocet prave oznacenych
trojuholnikov.

Panel nastroja

Vacsina nastrojov sa po kliknuti otvori ako panel namiesto stromu Navigacia. Kym je panel otvoreny,
ribbon je stimeny a neda sa spustit iny nastroj.
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VYHLADIT HRANICE @

s (B o (80 e LT

g O
Panel nastroja s napovedou, sekciou OVLADANIE a tla¢idlami Pouzit, OK a Zrusit

1) Nadpis s ndzvom nastroja. Tahom za nadpis 2 ' Napoveda pod zItou ikonou: ¢o nastroj robi
sa panel odopne do samostatného okna. a ako sa ovlada.

3 ' Nastavenia nastroja: posuvniky, hodnoty v 4" OVLADANIE: rozbalovaci prehlad gest mysi

mm, prepinace. pre dany nastroj.
5 Pouzit vykona funkciu s aktualnymi 6 OK ulozi vysledok a panel zavrie. Ak ste eSte
nastaveniami. Da sa stlacit’ viackrat, nestlacili Pouzit, OK funkciu vykona raz.

napriklad s inou hodnotou.

7 ' Zrusit vrati diel do stavu pred otvorenim 8 ' Vrstvy (ikona vlavo dole) prepne spat na
panelu a panel zavrie. strom, aby ste pocas nastroja mohli skryt’
alebo ukazat iné diely. Spat na panel sa
vratite tlacidlom Spat na nastroj.

OK nikdy nespusta funkciu druhykrat. Ked' ste uz stlacili Pouzit, OK iba potvrdi, ¢o vidite
v okne.

Listy pracovnej plochy

Horna lista (nad 3D pohladom): Oznacit' vSetko, Odznadit vyber, Rozsirit" vyber (+), Z4zit vyber od okraja
(=), posuvnik Velkost Stetca, posuvnik Uhol hrany a pohlady Spredu, Zboku, Zhora, Izometricky a Na cely
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diel. V stanici Dizajn tu su namiesto vyberu prepinace rozlozenia (len 2D, 2D aj 3D, len 3D) a rezimy 2D
okna (drbteny, sfarbenie napétia, zobrazenie grafiky, zobrazenie materialu).

Spodna lista: ZIté tlacidlo s otaznikom otvori prehlad ovladania mysi, vedla su tlacidla otocenia pohladu o

90° dolava a doprava, rezimy 3D zobrazenia (tienovany, drotovy, transparentny), Kontrola krivosti,
Perspektiva a Gumball.

Stavovy riadok Uplne dole vypisuje, ¢o program prave urobil alebo ¢o od vas caka. Pri dlhsich vypoctoch
sa v strede obrazovky objavi okno s beziacim pasikom a tlac¢idlom Ukoncit. Vpravo je vytazenie procesora,
pamate a grafickej karty. Pri velkych skenoch sledujte pamat: ked sa blizi k plnej, zavrite diely, ktoré
nepotrebujete.

Kvalita zobrazenia

V stanici Dizajn a Export je vpravo v ribbone vyber Kvalita zobrazenia: Nizka, Stredna, Vysoka, Realisticka.
Meni rozlisenie nahladu grafiky (potlace) na dieloch. Nizsia kvalita uvolni vykon a pamat’ pri velkom pocte
obrazkov, na export tlace nema vplyv. Nizka kvalita navyse vypne vyhladzovanie hran.

WrapForge — pouzivatelsky navod
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3 Ovladanie mysou a klavesnicou

WrapForge sa ovlada ako bezny 3D program, s jednou ddlezitou vynimkou: pohlad sa otaca pravym
tlacidlom mysi. Lavé tlacidlo je vyhradené nastrojom (klikanie bodov, kreslenie kriviek, tahanie Stetca),
takZe nikdy nechtiac nepootoci model.

Mys v 3D pohlade

X

Rotécia pohladu — klik a dr PRAVE tlacidlo

Funkcie nastrojov (body, kliky) — MEotaca
Otocenie modelu — obe tladidla + tah hore/dole
Poszun
Zoom

Zoom na oblast’

Zacat' vyber (nastroj z lave) listy)

Polomer &tetca / uhol zakrivenia

Prehlad ovladania mysi zo spodnej listy

Gesto €o robi
Pravé tlacidlo a tah Otéacanie pohladu okolo modelu.
Lavé tlacidlo Funkcie nastrojov (body, kliky, tahy). Pohlad neotéada.
Lavé + pravé a tah hore/dole Otocenie modelu okolo osi pohladu.
Stredné tlacidlo (koliesko) a tah Posun pohladu.
Koliesko Priblizenie a oddialenie smerom ku kurzoru.
Shift + lavé tlacidlo Priblizenie na vybranu oblast.
Ctrl + lavé tlacidlo Zacne vyber nastrojom z lavej listy.
Ctrl + koliesko Meni polomer Stetca alebo uhol zakrivenia.

Ten isty prehlad je vzdy poruke: kliknite na zIté tlacidlo s otaznikom v spodnej liste.
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Otéacanie pohladu pravym tlacidlom mysi (animdcia je v ndvode na webe: wrapforge.sk/navod)

V menu Nastavenia — Ovladanie sa da nastavit citlivost' mysi a otacania a invertovat smer
otacania. Tlacidlo Predvolené vrati povodné hodnoty.

Pohlady a orientacia

¢ Tlacidla Spredu, Zboku, Zhora, 1zometricky v hornej liste nastavia pohlad na Standardné
smery. Na cely diel priblizi na oznaceny diel.

* Kocka s osami viavo dole ukazuje orientaciu. Kliknutim na jej stenu sa pohlad natoci kolmo na
Au.

* Tlacidla v spodnej liste otacaju pohlad o 90° dol'ava alebo doprava.

* Perspektiva v spodnej liste prepina medzi perspektivnym a rovnobeznym premietanim. Pri
merani a porovnavani tvarov je rovnobezné presnejsie.

Vyber trojuholnikov

Vacsina nastrojov v stanici Model pracuje s vgberom: oznacenou castou povrchu. Oznacené trojuholniky
su ZIté. Vyber sa robi nastrojmi z lavej liSty a vzdy sa zacina s podrzanym Ctrl , aby sa neplietol s pracou
nastroja.
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Lava lista vyberu v stanici Model

1) Vyber obdiznikom: tahajte ramik v okne.

3 Vyber Stetcom: tahajte po povrchu. Velkost

Stetca je v hornej liSte alebo cez Ctrl +
koliesko.

5 Oznacit cely diel: Ctrl + klik na diel.

7 ' Skrz / Len viditel'né: zapnuté vybera aj
trojuholniky za povrchom (napriklad
vnutornu stranu skenu), vypnuté len to, co je
vidiet'. Plati pre obdiznik a laso.

Vyber lasom: obkreslite oblast volnou
Ciarou.

Oznacit zakrivenu cast” klik na plochu;
vyber rastie od miesta kliknutia a zastavi sa
na hranach, kde sa povrch zalomi ostrejsie
nez nastaveny Uhol hrany.

Invertovat' vyber: oznacené sa odznaci a
naopak.

V hornej liste su k tomu Oznacit’ vSetko (cely suvisly kus pod vyberom), Odznacit vyber, Rozsirit vyber
(+) o priblizne 5 mm a Zazit vyber od okraja (-) o priblizne 5 mm. Skrz je po spusteni vypnuté.

Pri Stetci a zakrivenej Casti Ctrl + Shift z vyberu uberd. Pri Stetci klik a dalsi klik s podrzanym Ctrl urobi

rovnu ciaru.
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Vyber Stetcom na povrchu skenu (animdcia je v ndvode na webe: wrapforge.sk/navod)

Pri hustom skene s viacerymi vrstvami (napriklad naskenovany plech aj s vnitornou stranou)
vyberajte s vypnutym Skrz, inak sa oznadi aj zadna strana a vymaze sa alebo odstrihne viac, nez ste
chceli.

Gumball

Gumball v spodnej liSte stanice Model zapne Uchopy na posun a otacanie oznacenych dielov vo vsetkych
osiach. Sipky posuvaju po osi, obltky otacaju, stred posuva volne, Ctrl pocas tahu krokuje po 5 mm
alebo 5°. Pouziva sa pri ru¢nom zarovnani dielov. Nastroj Grafika v stanici Dizajn ma vlastny gumball na
umiestnenie obrazka.

Mys v 2D okne (stanica Dizajn)

V 2D okne so strihom sa pohlad neotaca, len posuva (stredné tlacidlo alebo pravé tlacidlo) a priblizuje
(koliesko). Lavé tlacidlo sluzi nastrojom:

Klik na diel ho oznadi, tah ho posunie, zIté Sipky v rohoch ho otocia.

Ctrl + klik prida alebo odoberie diel z vyberu, ramik po prazdnej ploche oznadi viac dielov.

* V editore uzlov klik oznaci uzol, tah ho posunie, rdmik oznadi viac uzlov a tahadla ohybaju
krivku.

* Zlty deli¢ medzi 2D a 3D oknom sa dé tahat a meni pomer okien.
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Klavesové skratky

Skratka Funkcia

Ctrl + N Novy (zavrie vietky diely)
Ctrl + O Otvorit’

Ctrl + | Importovat’

Ctrl + S Ulozit' projekt

Ctrl + Shift + S Ulozit ako

Ctrl + E Exportovat diel (STL, OBJ)
Ctrl + Z Spat’

Ctrl + Y, Ctrl + Shift + Z Znova

F1 Néavod

F2 Premenovat diel v strome

Delete Zmazat diel v strome, oznacené trojuholniky, vybrané uzly alebo body krivky
Enter Dokoncit' rez (nastroj Rezat)

Esc Zrusit nastroj, gesto alebo vyber

Spat' a Znova

Kazdy zasah do siete, strihu alebo polohy dielu je krok, ktory sa da vratit cez Ctrl + Z . Menu Upravy
ukazuje, ¢o presne sa vrati a kolko krokov ostava. Pocas beziaceho vypoctu sa krok spat’ vratit' neda,
program to oznami v stavovom riadku.

Krok spat’ pri velkych skenoch drzi kdpiu siete v pamati. Ak pamat’ dochadza, ulozte
projekt a diely, s ktorymi ste skoncili, zavrite.
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4 Stanica Model

V stanici Model sa sken pripravi na splostenie: odstrania sa chyby a necistoty skenu, spoja sa viaceré skeny,
diel sa zarovna a rozreze na kusy, ktoré sa daju rozvinut do roviny. VSetky nastroje tejto stanice pracuju s
3D siet'ou trojuholnikov.

E B O Sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Dizajn  Expert
N A
B O| kL P X B | A
0 L opmitmei L £ ‘ Rebos
NAVIGACIA .
v @ bonnet_1
L. Zarovnania
v (") Krivky
(") Krivka 1 (52,5 m... <@
(") Krivka 2 (534 m.. @
© bottom_1
1 © fuel_tank_1
© fuel tank 2
@ Ied
@ light-1
@ light-2
@ rear
D rear2
v @ rear3
le. Zarovnania
v (") Krivky

(") Krivka 3 (684 m... ©
© head

@D seat

DETAILY SIETE _—
Troiuholni 7560 200 mm
4083

Model — tprava skenu. CPU %z RAM —— A7%z GPU — 236%z

Sken v stanici Model

Otvorenie skenu

Suabor — Otvorit ( Ctrl + O ) otvori 3D siet' vo formate STL, OBJ alebo PLY, projekt .wfg alebo rezaci
subor DXF a SVG. Subor — Importovat’ ( Ctrl + | ) prida subor k uz otvorenym dielom a navyse prijme
krivky IGES. Nacitanie velkého skenu trva niekolko sekind az minut podla velkosti; priebeh ukazuje okno
s pasikom.

Po nacitani sa diel objavi v strome Navigéacia a v 3D pohlade. Pod stromom vidite pocet trojuholnikov a
vrcholov.

Skeny ukladajte na lokalny SSD disk, nie na sietovy. Sken celej karosérie s 2 GB potrebuje pri
nacitani 20 az 30 GB pamate.
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Typicky postup

1. Opravit mesh: odstranit  hroty, ostrovceky, malé diery a dalsie chyby skenu.

2. Vyplnit diery: zaplatat vacsie otvory, ktoré sken nezachytil.

3. Volitelne ZlIucit viac skenov toho istého dielu alebo Best-fit na referencny diel.
4. Rez krivkou: rozdelit' diel na kusy podla toho, kde bude Sev félie alebo latky.

5. Prepnut do stanice Dizajn.

Ostatné nastroje (vyhladenie, decimacia, brusenie, zrkadlenie, meranie) sa pouzivaju podla potreby.

Skupina Entity

Entity sU pomocné objekty pod dielom v strome: roviny, osi a krivky. Pouzivaju sa na zrkadlenie,
zarovnanie, na znacenie v strihu a na export do CAD.

Rovina

ENTITA: ROVINA

Vymazat vetky entity

Poudit’ 0K Zruit’

Panel Entita: rovina

Rovina prelozena bodmi alebo plochou na diele. SlUzi ako os zrkadlenia alebo ako znaciaca ¢iara v strihu
(stopa roviny sa po splosteni objavi ako zIta krivka).

* ReZim Plocha: podrite Ctrl a vyznacte oblast (obdiznik, laso alebo $tetec). Po pusteni Ctrl
vznikne rovina prelozena oznacenou plochou.
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® Rezim Body: Ctrl +klikajte aspon 3 body na povrchu. Tabulka ukazuje suradnice a odchylku
kazdého bodu, Vymazat oznacené body ich odstrani.

e Po vzniku roviny sa objavia Parametre: Dizka, Sirka, Rotacia, Posun X, Posun Y a Otogéit’
normalu. Rovina sa da upravit’ aj tahanim gizma v 3D.

® Pouzit potvrdi rovinu a necha rezim zapnuty pre dalSiu. OK ulozi vsetky roviny pod diel, Zrusit
zahodi vSetky vytvorené pocas tohto otvorenia.

Rovinu neskor upravite dvojklikom na fu v strome.

Os dielu

Priamka najmensich Stvorcov cez stredy oznacenych rovin (aspon dvoch). V zozname zaskrtnite roviny a
stlacte Pouzit. Os sa otvori do editacie s gizmom: Sipky posuvaju, kruzok otaca, bodky menia rozmer.

Krivka

KRIVKA

Panel Krivka

Krivky nakreslené na povrchu sa po splosteni objavia v strihu ako znaciace krivky (ZIté, do exportu idu do
vrstvy KRIVKY) a daju sa exportovat do IGES.

¢ Spline: hladka krivka cez klikané body. Dvojklik urobi roh (pevny bod), Esc sa vrati na posledny

roh.
* Polyline: lomena Ciara cez klikané body.

¢ Vytiahnut hranice: krivky z hranic siete. Klik na zelenu hranicu ju vyberie.
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® Pouzit ulozi rozkreslenu krivku do tabulky (min. 2 body), OK zapise vsetky krivky pod diel do
uzla Krivky. Tabulka ukazuje dizku kazdej krivky, X ju odstrani.

Skupina Zarovnat’

Suradnice

SURADNICE — ZAROVMNANIE SKENU

X Y z

000 A~ w000 A v 000 A

000 ~ V000 A V000 A v

Tatisko na podiatok

Vyrovnat hlavné osi

oK Zrugit’

Panel Suradnice

Zarovnanie skenu vodi siradnicovému systému. Tahajte ipky (posun v osi) a kruznice (rotacia okolo osi) v
3D alebo zadajte Posun a Uhol priamo pre X, Y, Z. Tazisko na pociatok presunie stred skenu do bodu
0,0,0. Vyrovnat hlavné osi natoci sken podla jeho hlavnych smerov. Obe tlacidla len predvyplnia hodnoty,
zapise ich az OK. Panel nemé Pouzit, aby sa zarovnanie nescitalo dvakrat. Pri skupine sa zarovnaju vsetci

¢lenovia.
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Best fit

Panel Best fit

Prilozi jeden diel na druhy, napriklad novy sken na referenény alebo lavy blatnik na zrkadleny pravy. V
scéne musia byt aspon dva diely.

1.V zozname Pevné (stoji) zaskrtnite diel, ktory sa nehybe. V zozname Pohyblivé (zarovnava sa)
je vzdy prave jeden diel.

2. Max. vzdialenost’ (predvolene 2 mm) urcuje, do akej vzdialenosti sa body oboch dielov
povazuju za ten isty povrch.

3. Predzarovnanie: Automaticky napasuje podobné plochy samo. Manualne vyzaduje parovanie

BEST FIT

200 A~ v mm

O Automaticky — napasuje podobné plochy
() Manuslne — parcvanie bodov (Ctri+klik)
() Ziadne predzarovnanie

Best fit Iné poloha Reset

oK Zrusit’

bodov: Ctrl +klik bod na pohyblivom diele, potom na pevnom, aspor 3 az 4 pary. Ziadne za¢ne

z aktualnej polohy.

4. Stlacte Best fit. Panel vypise odchylku a percento zhody. Ak automatika trafila zle (napriklad
opacny koniec vozidla), Ind poloha prepne na dalSieho kandidata. Reset vynuluje.

5. OK zapiSe polohu do siete.
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Zrkadlit

ZRKADLIT

74 <Nakreslit’ éiaru>

() otocit

0,000 A v mm

O Len zrkadiit’
() Zrkadlit a zliéit

& Zachovat pévodny diel

Poudit’ oK Zrusit’

Panel Zrkadlit’

Zrkadlovy obraz dielu cez rovinu, napriklad pravy blatnik z lavého.

* \/ zozname vyberte rovinu zrkadlenia: Nakreslit' ¢iaru (podrzte Ctrl , klik bod A, klik bod B v
3D), existujucu rovinnu entitu dielu alebo rovinu skupiny (zrkadli sa celd skupina).

® Otocit vymeni stranu roviny, Posun roviny ju posunie v. mm.

* Len zrkadlit' vytvori zrkadlovy obraz celého dielu. Zrkadlit a zlG¢it vezme polovicu dielu v
smere normaly a doplni ju jej zrkadlom (symetrizacia).

e Zachovat povodny diel necha originl a prida vrstvu s priponou ,-zrkadlo”.

® Pouzit zrkadli a rovinu spotrebuje (na dalSie zrkadlenie treba novu), OK zavrie.

Meranie

Vzdialenost dvoch bodov na povrchu: Ctrl +klik bod A, Ctrl +klik bod B. Kéta sa zapiSe do tabulky s
hodnotou 3D vzdialenosti a zlozkami X, Y, Z. OK ulozi kéty pod diel do uzla Merania, Zrusit' ich zahodi.
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MERANIE

D mm
mm

mm

z mm

oK Zrusit’
Panel Meranie s kétou v 3D

Skupina Siete

Nastroje pre viac dielov a pre pracu s vyberom trojuholnikov. Oznacenie viacerych dielov: Ctrl +klik v
strome.

® Spojit: zvari siete oznacenych dielov (aspon dvoch) do jednej novej vrstvy ,spojené”. Originaly
ostavaju.

* Zlucit (Merge): oznacené diely natrvalo spoji do jednej siete a opravi ju. Pri dieloch, ktoré lezia
na sebe (kusy z jednej siete), sa vysledok urobi hned. Pri prekryvajucich sa skenoch sa otvori
panel ZIucit' skeny, pozri nizsie.

® Odstrihnuat vyber: z oznacenych trojuholnikov spravi novu vrstvu s priponou ,-odstrih” a z dielu
ich odstrani.

¢ Duplikovat’ vyber: z oznacenych trojuholnikov spravi novu vrstvu ,-vyber”, pévodny diel ostane
cely.

* Zmazat oznacené trojuholniky: odstrani vyber zo siete.
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c\
0

t skeny

ZLUCIT SKENY

Poudit’ oK Zrusit’

Panel ZIucit skeny

Ked' dva skeny toho istého dielu z roznych stran maju spolocny prekryv, panel ich zosije do jedne;j siete. V
prekryve vyhra siet’ s vyssou prioritou (Nizka, Normalna, Vysoka): jej trojuholniky ostanu nedotknuté,
druha sa oreze a zosije. Predvolene je prvy diel orezavany a druhy referencny.

* Max. vzdialenost: do akej vzdialenosti sa dva povrchy povazuji za ten isty povrch. Co je dalej,

ostane samostatné.

Vyhladzovacie vrstvy: kolko vencov okolo $vu sa vyhladi, aby na Sve neostal schod.

Panel po otvoreni vypiSe percento prekryvu a odstup povrchov a navrhne vzdialenost. Pri
velkom odstupe najprv urobte Best fit.

OK zIuci, vysledok je nova vrstva, originaly zaniknu. Jeden krok Spat’ vrati vsetko.
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Opravit' mesh

E B 0O sibor  Upravy

OPRAVIT MESH

@ Ostrovéeky
() samoprieniky

@ Hroty

& Malé diery

& singulame vrcholy

@ Zalomené hrany

& Uzke trojuholniky

@ Preenievajiice trojuholniky

& Uzke mosty

@ Zvjramit chyby na sieti

Pouit’ oK Zrudit’

C5 e ]

Analyza hotova.

pomoc Dizzjn  Export

) s ¢ ~ & %

CPU = 12%z RAM 22%z GPU = 242%z

Panel Opravit' mesh so zvyraznenymi chybami

Analyza chyb siete. Program chyby najde a vy rozhodnete, ¢o sa opravi. Ak je na diele oznacena cast;

opravuje sa len ona, inak cely diel.

Kategoria
Ostrovceky

Samoprieniky

Hroty

Malé diery
Singularne vrcholy
Zalomené hrany
Uzke trojuholniky

Precnievajlce
trojuholniky

Uzke mosty

Cotoje
Odlietnuté malé kusy skenu mimo dielu.

Miesta, kde siet’ prechadza sama cez seba. Vypoctovo drahé, kym je policko vypnuté,
kategoria sa nepocita.

Osamotené vytiahnuté vrcholy, Sum skenu.
Drobné neuzavreté otvory.

Vrcholy, ktoré drzia dva kusy len jednym bodom.
Ostré zlomy nad zadanym uhlom.

Ihlovité pldsky, ktoré kazia vypocet.

P163ky vycnievajuce mimo povrchu.

Tenké spojky medzi dvoma inak oddelenymi plochami.
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1. Po otvoreni prebehne analyza a pri kazdej kategorii sa ukaze pocet. Zvyraznit chyby na sieti
ich vyfarbi cervenou priamo na diele.

2. Zaskrtnite, ¢o sa ma opravit. Predvolene je zaskrtnuté vsetko okrem samoprienikov.
3. Sekcia Parametre ukryva prahy: velkost ostrovéeka, Uroven hrotov, uhol zalomenia, Sirku
mostov a maximalnu velkost diery. Tlacidlo Nahlad prepocita pocty s novymi prahmi.

4. Pouzit opravi a hned' spusti kontrolnd analyzu. OK ulozi a vypiSe, ¢o ostalo neopravené. Zrusit
vrati povodnu siet.

Oprava najprv opravuje, poskodeny kus odstrani iba ako poslednu bezpecnld moznost.
Pri sieti bez chyb OK ni¢ nemeni.

Skupina Vylepsit’
Vyplnit die
E B O Sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc o
VYRLNIT DIERY
Metéda vyplnenia
O Nizke zakrivenie
) Vysoke zakrivenie
) Rovina
2 ~
0 A v~ hrn
Resetovat vyber
) ~ v
oK Zrusit’

Analyza hotova. cPy = M%z RAM —— 3.1 %z GPU — 248%z

Panel Vyplnit diery

Po otvoreni program najde vsetky diery (obvody bez susedov) a zvyrazni ich. Diery mensie nez Ignorovat’
diery pod (predvolene 10 hran) sa povazuju za Sum a neukazuju sa.

* Cela diera: klik na obvod dieru hned’ vyplni. Posuvnikom alebo Sipkami prechadzate diery po
jednej, volba 0 znamena vsetky naraz.
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* Ciasto¢né vyplnenie: kliknite 2 body na obvode a potom na stranu, ktora sa mé vyplnit (zeleny
obluk a tetiva ukazu uUsek). Pouziva sa pri velkych otvoroch, kde treba zaplatat' len Cast’.

* Mostik: spojenie dvoch sieti. 2 body na hranici prvého dielu, klik na krivku medzi nimi, 2 body
na druhom diele, klik na jeho krivku. Diely sa spoja, druhy zanikne.

* Metoda vyplnenia: Nizke zakrivenie pre rovné plochy, Vysoké zakrivenie pre klenuté (len pri
celej diere), Rovina.

¢ Vyhladit’ vrstvy okraja vyhladi prechod zéplaty do okolia.

e OK ulozi, Zrusit vrati siet.

Decimovat’

Znizi pocet trojuholnikov na zadané percento (predvolene 50 %). Hodi sa na rychly nahlad alebo lahsi diel.

Zachovat hranice drzi okrajové vrcholy na mieste, aby sa obvod nezdeformoval. Decimuje sa vzdy z
originalu, takze opakované Pouzit s inou hodnotou sa nescitava.

Prestavat’ siet’

Rovnomerna siet so zachovanim okraja a kvalitnymi trojuholnikmi. Ciel’ vrcholov sa predvyplni na
desatinu sucasného poctu, Adaptivne zjemnenie radiusov zhusti siet v oblikoch. Rovnaku pracu robi
Remesh v stanici Dizajn s davkovym spracovanim viacerych dielov; tento panel sa hodi, ked  chcete siet’
prestavat este pred rezanim.

Vyhladit

Odstrani Sum skenu a drzi objem. Sila vyhladenia (Nizka, Strednd, Vysoka), Iteracie, Zachovat' detaily
(percento), Zachovat' hranice a Zostrit' (po vyhladeni prikresli detail). Ak je na diele oznacena cast,
vyhladi sa len ona.
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Vyhladit hranice

VYHLADIT HRANICE

Cela hranica

Usek:

Poudit’ oK Zrusit’

Panel Vyhladit” hranice

Okraj skenu byva zubaty. Tento nastroj ho vyhladi alebo nahradi presnym tvarom.

® Cela hranica: klik vybera hranicu (zelena), Pouzit' vyhladi silou zo Sila vyhladenia.
* Usek hranice: bod A, bod B, vyber strany, Pouzit vyhladi len Gsek.

e Zakladné tvary: vyberte Kruznica, Stvorec / obdiznik alebo Oval (elipsa) a kliknite na hranicu,
napriklad otvor po skrutke alebo montazny otvor. Zivy nahlad ukaze vysledok, Pouzit' potvrdi.

* Vrstvy analyzy urcuju, kolko radov trojuholnikov od okraja sa berie do Uvahy.

Rozsirit hranice

Prida k okraju skenu pas siete zadanej Dizky (predvolene 5 mm), napriklad ked sken kon¢i tesne na hrane
dielu a félia ma ist za fiu. Klik na hranicu ukaze ZIty priesvitny presah, Pouzit ho prida. Rezim ¢iasto¢ne
prida presah len na Useku (bod A, bod B, strana). Vyhladenie hranice urcuje, kolko vrstiev prechodu sa
vyhladi.

Brusit povrch

Brusny papier na sken: Ctrl ukaze kruznicu Stetca, Ctrl +lavy tah brusi a hladi, Ctrl +koliesko meni
polomer. Sila brusenia, Polomer, Zachovat' prvky (vyrazné hrany a prelisy sa brusia timene) a Zachovat’
hranice. OK zachova, Zrusit vrati. Funguje na dieloch do 8 miliénov trojuholnikov; vacsi diel najprv
rozrezte alebo decimujte.
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Rez krivkou

Najddlezitejsi nastroj stanice Model. Uzavrety tvar (napriklad celad kapota alebo prilba) sa neda rozvinut do
roviny bez $vu. Rez krivkou rozdeli diel na kusy pozdiz kriviek nakreslenych na povrchu presne tam, kde
bude Sev félie alebo latky.

E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Dizajn  Export

e -

Vymazat krivky

Poutit’ Zrusit 100 mm

EEEEE N AE s ¢ - 2 %
: .

Nastrof: Rez krivkou — spojené cPU

%z RAM == 00%z GPU = 131%z

Rez krivkou: krivky nakreslené na povrchu prilby

Kreslenie kriviek

Gesto Ucinok
Klik na plochu Prida bod a taha ciaru dalej.
Dvojklik na plochu Pevny bod. Esc sa vrati sem.
Klik na prvy bod Uzavrie krivku.
Klik na krivku alebo obvod Privari bod a kresli dale;j.
Dvojklik na krivku alebo obvod Privari bod a ¢iaru ukonci.
Dvojklik na vlastnu ciaru Uzavrie slu¢ku v dotyku.

Esc Ukonci tahanie po pevny bod.

Krivka je hotova, ked' je uzavreta alebo ked' ma oba konce na obvode dielu ¢i na inej krivke.
Nedokoncena krivka s volnym koncom je Cervena.
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Uprava kriviek

Gesto U¢inok

Klik na koncovy bod Pokracuje v kresleni.

Klik na bod krivky Odetial zacne novu ciaru.

Klik na Ciaru Prida bod a zacne novu diaru.

Tah za bod Posunie bod aj napojenie.

Tah do plochy Obtiahne body do vyberu.
Delete Zmaze vybrané body.

Stredné tlacidlo maze: klik na ¢iaru zmaze Usek medzi bodmi, dvojklik na Ciaru zmaze celu krivku, klik na
bod zmaze bod, klik na obvod dielu ho vypne (dvojklik vrati). Kurzor na ciare ukaze zelenou, ktory Usek sa
zmaze. Pravé tlacidlo otaca pohlad, koliesko priblizuje na kurzor.

Kreslenie krivky rezu na povrchu (animdcia je v navode na webe: wrapforge.sk/navod)

Vytvorenie vrstiev

1. Stlacte Pouzit. Program diel rozreze a ukaze farebny nahlad vrstiev. V paneli sa objavi zoznam
Vrstvy rezu so zaskrtavacimi polickami.
2. Odznacte vrstvy, ktoré nechcete (v nadhlade su priesvitné). Pravy klik na polozku ju premenuje.

3. OK vytvori vrstvy zo zaskrtnutych poloziek a pévodny diel odstrani. Jeden krok Spat’ vrati vsetko.
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4. Klik do scény alebo Esc vas vrati k Uprave kriviek, Vymazat' krivky za¢ne odznova.

E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Dizsjn  Export

e -

Vymazat krivy

100 mm

Pouiit’ Zrudit’

R N ¢ | s ¢ - a2 %
" 2

Nastroj: Rez krivkou — TF_Helmet 01 - rez2 CPU %z RAM = 03%z GPU = 164 %z

Nahlad vrstiev po reze

Sev ved'te tam, kde ho bude vidiet najmenej: po hranach, prelisoch a lemoch. Kusy volte tak, aby
kazdy bol len mierne klenuty. Prilis vypukly kus ukaze po splosteni cervené alebo cierne plochy v
mape napatia.

Gumball

Gumball v spodnej liste zapne Uchopy na oznacenych dieloch: Sipky (Cervena X, zelena Y, modra 2)
posuvaju po osi, biela gulicka posuva volne v rovine obrazovky, farebné obluky otacaju okolo osi. Ctrl
pocas tahu krokuje po 5 mm alebo 5°. Po pusteni sa poloha zapiSe do siete, krok Spat’ ju vrati. Gumball je
v stanici Model; v Dizajne ma vlastny gumball nastroj Grafika.
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Gumball na oznacenom diele
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5 Stanica Dizajn

V stanici Dizajn sa z upraveného 3D dielu stane 2D strih. Postup ma vzdy rovnaké poradie: Remesh
pripravi siet, Splostenie ju rozvinie do roviny, volitelne Spring zohladni material félie, potom sa obrys
doladi, prida sa grafika a diely sa rozlozia na material. Stavovy riadok po prepnuti do stanice tento postup

pripomina.

Okno sa v Dizajne rozdeli: viavo je 2D strih na bielej pracovnej ploche, vpravo 3D model. Zlty deli¢ medzi
nimi sa da tahat, prepinace v hornej liste zobrazia len 2D, obe okné alebo len 3D.

E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Model Export

®. .®
@ i ML alita zobrazenia:  Vysokd @

Dy,

Remesh

NAVIGACIA e
o ElP
~ @ Skupina 1 @

v @ bonnet 1

1. Zarovnania

v (7 Krivky
() Kivka 1 (525 m.. =
() Kiivka 2 (334 m.. <

© bottom_1

@ fuel_tank_1

@ fuel_tank_2

@ led

@ light-1

@ light-2

D rear

. Zarovnania
v (7 Krivky
() Krivka 3 (684 m.. <
@ head

I © seat

DETAILY SIETE

500 rmm

0 AE B O s o a

CPU = 2%z RAM Roe%z GPU = 245%z

Zobrazené: 2D aj 3D — 2ty delié sa dé postvat.

Stanica Dizajn s 2D strihom vlavo a 3D modelom vpravo

1) Remesh, prvy krok pre kazdy diel. 2 ) Skupina Splostenie: Splostenie, Spring,
Tension +, Tension —.
3 Skupina Kreslenie: Uprava obrysu, Canvas, 4 Nastroje uzlov v lavej liste: Uzly, Pridat’
Grafika, Text, Auto-nest, Kontura. uzol, Odobrat" uzol, Group, Ungroup.
5 Rozlozenie okien a rezimy 2D: dréteny, 6 Rozmery oznaceného dielu v 2D: Vyska,
sfarbenie napatia, zobrazenie grafiky, Sirka a Natocenie.

zobrazenie materialu.

7 ' Kvalita zobrazenia nahladu grafiky.
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Remesh

Splostenie prijima len diely, ktoré presli Remeshom. Remesh prestavia siet skenu na rovnomernd, kvalitnu
siet’' s presne zachovanym okrajom. Sken ma typicky statisice az miliony trojuholnikov nerovnomernej
velkosti, na splostenie staci niekolko tisic rovhomernych vrcholov.

REMESH

& Zmazat vstup

3000 N

© inteligentny () Manualny

I
Panel Remesh
1) Oznacte diel v strome (alebo viac dielov cez 2 ' Ak ma siet’ chyby, program sa opyta, ¢i ich
ctrl +klik, pripadne kliknite na skupinu) a mé najprv opravit. Odpori¢ame Ano:
stlacte Remesh. remesh na poskodenej sieti zvykne zlyhat.
3 Nastavte Cielovy pocet vrcholov 4 Stlacte Start. Vysledok sa ukaze priamo v 3D
(predvolene 3000) a nechajte rezim okne ako nahlad.

Inteligentny.

5 Ked ste spokojni, stlacte OK. Panel to
potvrdi hlaskou v stavovom riadku.

Nastavenie Vyznam

Tolerancia zvaru Do akej vzdialenosti sa dva body povazuju za ten isty bod. Predvolene 0,25 mm.

[mm]

Zmazat vstup Zapnuté: remesh prepise siet' pdvodnej vrstvy, diel ostane na mieste v strome aj v skupine.

Vypnuté: vysledok pribudne ako nova vrstva s priponou ,- remesh”.
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Nastavenie

Cielovy pocet
vrcholov

Inteligentny

Manuélny

Vyznam

Hustota vyslednej siete. Vacsie a ClenitejSie diely potrebuju viac, bezny panel karosérie 3000
az 8000.

Ked zadany pocet neda pouzitelny strih, remesh sdm najde najblizsi funkény pocet a oznadmi
ho.

Remesh presne na zadany pocet, bez hladania iného.

Nizsi pocet vrcholov znamena rychlejsie splostenie a hladsi obrys, vyssi pocet vernejsie drzi

drobné prelisy a ostré rohy. Ak sa obrys po splosteni javi ziednoduseny, zopakujte Remesh s vysSim

poctom.

Tlacidlo Stop zastavi beziaci vypocet, Zrusit vrati povodné siete. Po dobehnuti program oznami, kolko
dielov preslo a kolko zlyhalo. Diel, ktory zlyhal pri kazdom pocte vrcholov, byva poskodeny: vratte sa do
stanice Model a spustite Opravit' mesh.

Splostenie

Splostenie rozvinie remeshovany diel do 2D. Nema panel: oznacte diel (alebo viac dielov) a stlacte
Splostenie. Pocas vypoctu bezi okno s pasikom a tlac¢idlom Ukoncit'.

E B8 0O sibor  Upravy
+

Ly

Remesh

NAVIGACIA
~ @ Skupina 1
I v © bennet1
|2 Zarovnania
v () Krivky
(") Krivka 1 (525 m... <&
() Krivka 2 (534m... &
© bettom_1
@ fuel tank_1
© fuel tank 2
S
© light-1
© light-2
@ rear
@ rear2
v @ rear3
|2 Zarovnania
v () Krivky
(") Krivka 3 (684 m.. <
@ head

@ seat

DETAILY SIETE
Trojuhelni 6101
3280

Zobrazené: 2D aj 3D — Ziy delic sa da pesiivat.

Nastavenia  Pomoc Model Export

2 Vysoks v

> e

D >

500 mm

€ @ e o

CPU = 8%z RAM —— 27%z GPU — 247%z

Diel po splosteni: 2D strih na bielej ploche a 3D model
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Po dokoncent:

® V 2D okne sa objavi obrys dielu zelenou plnou ¢iarou. Diely sa kladu pod bielu pracovnu
plochu ako na parkovisko, na plochu ich umiestnite ru¢ne alebo cez Auto-nest.

* Znaciace krivky (krivky z entit alebo stopy rovin) su zIté. Do exportu idu ako znacenie, nie ako
rez.

* V hornej liste sa ukaze Vyska, Sirka a Natoéenie oznaceného dielu v 2D.
® Stavovy riadok vypiSe maximalny tah a kompresiu v percentach a ¢i strih obsahuje prevratené
polygony.
Prevratené polygony su miesta, kde sa povrch pri rozvinuti prelozil sdm cez seba. Program ich ukaze

tmavymi krizikmi. Ak sa objavia, diel je prilis zakriveny na jeden kus: vratte sa do stanice Model, rozrezte
ho nastrojom Rez krivkou na viac dielov a zopakujte Remesh a Splostenie.

Splostenie sa da spustit  aj na viac oznacenych dielov naraz. Diely, ktoré este nepresli
Remeshom, program preskoci a vypiSe ich mena.

Mapa napatia

Prepinac Sfarbenie napéatia v hornej liste vyfarbi diely podla toho, ako velmi sa musi fé
natiahnut” alebo stlacit. To isté sfarbenie sa premietne aj na 3D model. Vpravo sa zobrazi zvisla legenda.

ia pri lepeni

E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Model Export

o

= Vysokd v

Dy

Remesh

NAVIGACIA
~ @ bonnet_1
L. Zarovnania
v (7 Krivky
() Kivka 1 (323 m.. =
() Kivka 2 (534 m., &
© bottom_1
1 @ fuel_tank_1
@ fuel_tank_2
D led
@ light-1
@ light-2
 rear
© rear2
v O rear3
L. Zarovnania
v () Kiivky
() Kiivka 3 (884 m.. <
© hesd

© seat

FE HTTT N

A4

DETAILY SIETE
T 7560 500 mm
4083

) AE ¢ [ s ¢ a

Zobrazené: 2D aj 3D — ity delic sa da posivat. cPU — U%z RAM —— 80%z GPU — 247%z

Mapa napaétia v 2D a na 3D modeli s legendou
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Farba Vyznam

Biela Bez napétia, folia sedi presne.

Azlrova, zelenj, ZIta Rastuci tah. Fdlia sa v tomto mieste natiahne.

Cervené Maximalny tah. Hrani¢nd hodnota pre bezné félie.

Cierna Nadbytok materialu. Félia sa v tomto mieste musi stlacit’ alebo sa zvini.

Po splosteni je stupnica v percentach plosnej deformacie. Po Springu sa prepne na N/m (sila na meter
Sirky materialu). Velké cervené alebo cierne plochy znamenaju, ze diel treba rozrezat na viac kusov alebo
zmenit polohu Svu.

Spring

Spring doladi 2D tvar podla vlastnosti konkrétnej félie: ako sa natahuje pozdiz a naprie¢ a ako dri tvar.
Vysledkom je strih, ktory po nalepeni sedi lepsie nez Cisto geometrické rozvinutie, a mapa napatia v N/m.

Material falie (kniznica WrapForge):

3M 1J180cv3 + lamination 8518 (cast vinyl) v

Rezim:
lzotropny (rychly) b
Ok Zrusit’
Okno Spring, vyber materialu a rezimu
1 Oznacte splosteny diel a stlacte Spring. 2 ' Vyberte Material folie z kniznice. Program
dodava napriklad liatu féliu s laminaciou a
PPF 190 pm.
3 Zvolte Rezim: Izotropny (rychly) pocita s 4 Stlacte OK. Po vypocte sa automaticky
rovnakymi vlastnostami vo vsetkych zapne Sfarbenie napatia.

smeroch, Ortotropny (smer vlakna)
rozliSuje smer navinu a priecny smer.

Vlastny material pridate tlacidlom Importovat.... Otvori sa okno Novy material s polami Nazov, Tahovy
modul (izotropny), Tahovy modul v smere navinu a v prieénom smere, Smykovy modul, Poissonovo ¢islo a
Hrabka folie. Moduly sa zadavaju v N/m (sila na meter Sirky), nie v MPa. Hodnoty dostanete od vyrobcu
félie alebo z tahovej skisky. Material sa ulozi do kniznice a nabuduce ho vyberiete menom.
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Mazov napr. PPF leskla 190 prmn

Tahovy modul (izotropny) 3400,0 NS M
Tahovy modul — smer navinu ~ 3400,0 MN/m M
Tahowy modul — prieény smer  3400,0 MN/m M
Smykovy modul 830,0 N/m A
Poissonovo dislo 0,490 S
Hribka falie 0,190 mm S

Zrusit

Okno Novy material

Spring vyzaduje strih bez prevratenych polygdnov. Ak ich strih ma, program to oznami.
Opravte siet’ alebo rozrezte diel a spustite Splostenie znova.

Tension + a Tension -

Pri lepeni sa félia na vypuklych miestach vedome natahuje. Tension + to zohladni: diel sa v smere
nakreslenej Ciary stiahne (materidl sa pri lepeni natiahne) a kolmo na fu sa rozsiri podla vlastnosti
materialu, aby sa nezUzil. Tension — robi opak: diel sa v smere Ciary predlzi a kolmo zuzi.
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TENSION (PNUTIE)

e bod A a bod B na diele

Poudit’ oK Zrusit’

Panel Tension so zltou ciarou smeru v 2D

1 Oznacte splosteny diel a stlacte Tension + 2 'V 2D okne kliknite na diel bod A a potom
alebo Tension -. Zapne sa sfarbenie bod B. ZIt4 ¢iara medzi nimi uréuje smer
napatia. pnutia.

3 ' Zadajte Sila pnutia v percentach 4 Stlacte Pouzit'. Stavovy riadok vypise, ako sa
(predvolene 0,5 %). diel zmenil v smere ciary a kolmo na nu.

5 Dalsi klik za¢ne novi ¢iaru. OK zavrie panel,
Zrusit vrati povodny tvar aj mapu napatia.

Panel ukazuje aj pouzity material a jeho Poissonovo cislo, ktoré urcuje pomer medzi stiahnutim a
rozsirenim.

Uprava obrysu

Obrys strihu je hladka krivka s uzlami. Da sa upravit ru¢ne v editore uzlov alebo nastrojmi Redukcia bodoyv,
Bruska, Zaoblit roh a Rezat’ VSetky pracuju v 2D okne so splostenym dielom.

Editor uzlov

V stanici Dizajn su v lavej liste nastroje uzlov.

WrapForge — pouzivatelsky navod 43



Nastroje uzlov v lavej liste stanice Dizajn

1 Uzly: klik oznadi uzol, Ctrl prida k vyberu, 2 ' Pridat uzol: klik na obrys.
tah posunie uzol, ramik oznaci viac uzlov.
Vybrany uzol ma tahadla, ktorymi sa ohyba
krivka. Ctrl pri tahadle urobi z uzla roh.

3 ' Odobrat uzol: klik na uzol alebo ramikom. 4 Group: zamkne oznacené diely, aby sa v 2D
Obrys musi mat aspon 3 uzly. hybali naraz. Je to doCasny zamok, do
projektu sa neuklada a skupiny v strome
nemeni.

5 ' Ungroup: uvolni zamok. S vybranym uzlom
stopy roviny ju odpoji ako samostatnu
krivku, ktord mozno v 2D posuvat.

Nastroje uzlov sa nedaju zapnut, kym bezi iny panel (Tension, Redukcia bodov, Bruska, Zaoblit roh). Najprv
ho zavrite cez OK alebo Zrusit.

Redukcia bodov

Splosteny obrys ma vela uzlov. Redukcia bodov necha najmensi mozny pocet uzlov tak, aby sa ciara
neodklonila od povodnej viac nez o nastavenu odchylku. Rohy a malé radiusy drzia samé.
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REDUKCIA BODOV

& — 0,01 mm

Automaticka redukcia

oK Zrusit’

Panel Redukcia bodov

* Posuvnik Max. odchylka je v stotinach milimetra: 0 necha vsetky body, 5 je 0,05 mm (presnost’
rezu), 100 je 1 mm. Pocita sa vzdy z povodnych bodov, posuvnik funguje hore aj dole bez straty
tvaru.

e Automaticka redukcia nastavi najmensi pocet uzlov pri presnosti rezu 0,05 mm.

¢ Riadok Uzly ukazuje povodny a aktualny pocet.

® OK potvrdi, Zrusit vrati povodny stav.
Braska

Bruska funguje ako brusny blok na obrys: tahom Stetca po Ciare sa vinity Usek vystrie do priamky,
nerovnomerny kruh sa dotiahne na kruznicu a nadbytoc¢né uzly sa odoberu. Ostré rohy ostavaju.
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BRUSKA

oK Zrusit’

Panel Briska a kruh dosahu v 2D

* Polomer $tetca nastavte v paneli alebo cez Ctrl + koliesko v 2D okne. Stetec vyrovna viny
kratSie nez jeho Sirka, na vacsiu nerovnost’ pouzite vacsi polomer.

* Efekt sa aplikuje priamo pocas tahania. OK potvrdi, Zrusit vrati obrys spred otvorenia panelu.

Zaoblit roh

Nahradi ostry roh oblikom presného polomeru.
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ZAOBLIT ROH

o —
15mm A~ v

T Qdznova

Poudit’ oK Zrusit’

I G
Panel Zaoblit' roh s fialovym nahladom

1) Nastavte Polomer (alebo Ctrl + koliesko). 2 @ Kliknite hranu A a potom hranu B toho
istého rohu. Objavi sa fialovy nahlad
zaoblenia.

3 Pouzit roh aplikuje, mozete klikat dalsi. U
Odznova zrusi rozklikany roh.

Rezat’

Rezat rozdeli splosteny diel ¢iarou na dva kusy priamo v 2D, bez navratu do 3D.
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REZAT

Nakresli giaru cez diel

klik

Ctrl

oK Zrusit’

I I

Panel Rezat s ¢ervenou ciarkovanou ciarou rezu

* Klik je bod rezu, tah je rovny rez. Ctrl drzi rez kolmy alebo vodorovny.
* Dvojklik alebo Enter rez dokondi, Esc alebo Zrusit ho zrusi.

® Panel ukazuje pocet bodov rezu a kolko dielov ciara pretne.

Canvas

Canvas je biela pracovna plocha pod strihom. Predstavuje material: Sirka (zvisla) je 3irka role (predvolene
1490 mm), Dizka (vodorovna) dizka odvinutého kusu (predvolene 5000 mm). Rozmery sa menia zivo, OK
potvrdi, Zrusit vrati pévodné. Odstranit’ plochu ju zmaze z 2D okna. Canvas funguje aj v prazdnej scéne.
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(CANVAS — BIELA PLOCHA

1480 mm  ~ v

5000mm A~ v

Odstrénit plochu

Panel Canvas

Pri exporte do PDF je kazdé platno jedna strana. Ked' sa diely nezmestia na dizku, Auto-nest zalozi dalsie
platno pod prvym.

Grafika (potlac)

Nastroj Grafika umiestni obrazok (PNG, JPG, BMP, TIFF) na 3D model a prenesie ho do 2D strihu, takze
tlacovy podklad sedi presne na diele. Funguje na jednom diele aj na skupine dielov, kde vzor nadvazuje
cez Svy.
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E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Model Export

GRAFIKA — POTLAC DIELU

Importovat obrazok...

BImm A~ v
B5mm A~ v
75,2 mm ~ v

90,7 mm ~ v

@ Proporéna mierka
Automaticky

Napnit’

Odstranit grafiku

100 mm

Pouiit’ 3 Zrusit’

= | @ € < /1l B © a

Grafika: importuj obrazok a tahaj ho mySou po 3D modeli (alebo v 2D okne). OK potvrdi, Zrusit vrati pavedny stav. cPy — 18%z RAM — 321 %z GPU — 173%z

Panel Grafika a obrézok na 3D modeli s gumballom

1 Oznacte splosteny diel a stlacte Grafika. 2 Importovat obrazok... Program prijme
Zapne sa rezim Zobrazenie grafiky. subor do 50 MB a do 150 MPx (miliénov
pixelov, napr. 15 000 x 10 000 px) — pomer
stran nie je obmedzeny.

3) Obrazok chytte my3ou priamo na 3D modeli  (4) Rozmery a polohu doladite v paneli: Sirka,
a potiahnite na miesto. Okolo neho je Zlty Vyska, Stred X, Stred Y, Rotacia, Zrkadlit’
ramik a gumball: gulicka posuva volne, horizontalne a vertikalne. Proporcna
Sipky po osiach, modry kruh otaca, Stvorceky mierka drzi pomer stran, Ctrl pocas tahu
menia velkost' volbu prepne.

5 OK potvrdi, Zrusit vrati stav celej skupiny
pri otvoreni.

Viac obrazkov na jednom diele: kazdy import prida novud vrstvu navrch. Poradie vrstiev zmenite v strome
pravym klikom na obrazok (Posunut vyssie, Posunut nizsie). Odstranit grafiku zmaze aktivny obrazok vo
vsetkych dieloch skupiny. Dvojklik na obrazok na 3D modeli nastroj otvori aj zo stanice Model.

Projekcia urcuje, ako sa obrazok premietne na skupinu dielov:

Volba Kedy

Automaticky = Pouzije plachtu, ak kvalitne pokryje vsetky diely, inak celéd skupina ide cez 3D platno. Predvolené.
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Volba Kedy

Plachta Vynuti spolocnd mapu povrchu skupiny. Vzor nadvézuje cez Svy medzi dielmi. Pri zlyhani
program ukaze dévod a skupina ostane na platne.

3D platno Rovinna projekcia cez celd skupinu, plachta sa nepouzije.

Tlacidlo Napnut spocita plachtu a aktivnu grafiku cez nu natiahne bez skreslenia tak, aby pokryla vietky
diely skupiny: obrazok sa zvacsi rovnomerne (pomer stran ostava), kym nepokryje cely rozvinuty tvar
skupiny, a ¢o precnieva mimo dielov, sa nevytlaci. Otocenie a zrkadlenie vrstvy ostavaju. Tvary a rozmery
dielov sa nemenia, meni sa len to, ktory kus obrazka sa na diel vytlaci. Plachta sa pocita na skupine dielov,
na jednom diele neméa zmysel. Pocas vypoctu na pozadi sa da grafika dalej tahat, po dopocitani sa vzor na
Svoch dorovna. Bez grafiky tlacidlo len spocita plachtu.
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DETAILY SIETE

10351
5662

: 3 e |l B Wes ¢ a

Py — 4%z RAM — 325%z GPU — 19.8%z

100 mm

Zobrazené: 2D aj 3D — 2ty deli sa ds posiivat.

Grafika na prilbe s vzorom nadvéazujucim cez Svy

V 2D sa grafika kresli aj so spadavkou 5 mm za reznou Ciarou. Tlaciaren tak ma rezervu
pri orezavani. Praca s grafikou nie je dostupna v edicii Lite.

Text

Text napise text na pracovnu plochu: klik umiestni text, pisete priamo, klik vedla alebo Esc pisanie
ukondi. Dvojklik na hotovy text ho upravi, tah ho presunie, Delete maze. V paneli je Font (vyber z
nainstalovanych volne pouzitelnych pisiem), Velkost' v mm a Farba. Texty ostavaju aj po Zrusit.

WrapForge — pouzivatelsky navod 51



TEXT

Arial b

30 mm & 7

., B BEECE
e | [

Klikni na plochu v lavom 2D okne a pié

Poudit’ oK Zrusit’

s ] A

Panel Text

Auto-nest

Auto-nest rozlozi splostené diely na pracovnu plochu tak, aby zabrali o najmenej materialu.

MMedzera medzi dielmi: 5,00 mm S
Sitka platna: 1430,00 rmm & 7
Dizka platna: 5000,00 mm e

: _: Meobmedzend dizka (jeden pas)

Start Zrudit
Okno Auto-nest
1 Oznacte aspon 2 splostené viditelné diely 2  Stlacte Auto-nest a nastavte Medzera
(alebo nechajte oznacené vsetky). medzi dielmi (predvolene 5 mm), Sirka

platna a Dizka platna. Neobmedzena
dizka (jeden pas) necha vietky diely v
jednom pase.
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3 Start. Stavovy riadok vypise pocet
umiestnenych dielov, pocet platien a
vyuzitie. Diely, ktoré sa nezmestili, ostand na
povodnom mieste.

RozlozZenie dielov pred a po Auto-neste (animdcia je v ndvode na webe: wrapforge.sk/navod)

Auto-nest reSpektuje natocenia priradené v nastroji Autonest nastavenia. Ak ziadny diel natocenie nema,
vSetky sa otacaju volne.

Autonest nastavenia

Tu sa urci, ako smie Auto-nest s jednotlivymi dielmi otacat’ a aky je material.
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AUTONEST — NASTAVENIA

DIELY — NATOCENIE

() Zobrazit nazvy dielov
45° 9% 135° 180°
225 270 315" Aktudlne
daj 00° o~ Priradit’

Vymazat (otacat volne)

ROZOSTUPY

50mm A~ v

Sirka (zvisld 140 mm A~ v
S000mm A v
() Neobmedzens dizka (jeden pas)

() Pevny diel smie aj otoceny o 180°

Poudit’ oK Zrusit’

Panel Autonest nastavenia

Diely a natocenie

* Tabulka Diel / Natocenie vypiSe splostené diely. Klik na diel v 2D ho oznadi, tah posuva, zlté
Sipky v rohoch otacaju. Ctrl +klik prida alebo odoberie dalsi, rdmik oznaci viac naraz. Dvojklik
na nazov v tabulke diel premenuje.

e Tlacidla 45°, 90°, 135°, 180°, 225°, 270°, 315° priradia oznacenym dielom pevné natocenie voci
kraju materialu. Aktualne prevezme natocenie, ktoré diel prave méa v 2D. Vlastnu hodnotu
zadate do pola a stlacite Priradit.

* Vymazat' (otacat volne) natocenie zrusi. Prazdne pole znameng, zZe Auto-nest diel otaca volne.

® Zobrazit nazvy dielov napise do kazdého dielu v 2D jeho nazov. Je to len nahlad, do exportu
nejde.

Rozostupy: Medzi dielmi v mm.
Material

e Sirka (zvisla) a Dizka (vodorovna) role, Neobmedzena dizka (jeden pas).

¢ Smer vlakna: —, 0°, 45°,90°, 135°. Je to len zobrazenie: na ploche sa ukaze srafovanie a na 3D
modeli smer vzoru cez rezim Zobrazenie materialu. Natocenie dielov sa vzdy meria od kraja
materialu, nie od vlakna.

* Pevny diel smie aj otoceny o 180°: pri materiali bez orientovaného vzoru smie diel s pevnym
natocenim lezat’ aj otoceny, nesting je hustejsi.
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Pouzit spusti Auto-nest s tymito nastaveniami, OK nastavenia ulozi, Zrusit' ich vrati. Polohy dielov sa
Zrusenim nevracajq, ruény posun aj Auto-nest si samostatné kroky Spat’.

Krajciri a Calinnici sa orientuju podla kraja materialu. Pri latke so vzorom priradte dielom pevné
natocCenie a nastavte Smer vlakna, aby ste na 3D modeli videli, ako vzor pdjde cez diel.

Smer vlakna premietnuty na 3D model kapoty

Kontura a Ciastocna kontira

Kontura (offset) obtiahne obrys dielu von alebo dnu o zadanu hodnotu, napriklad na presah folie za
hranu alebo na zmensenie dielu.

WrapForge — pouzivatelsky navod

55



KONTURA (OFFSET)

100mm ~ v

Klik na diel v 2D

Poudit’ oK Zrusit’

Panel Kontura s fialovym nédhladom offsetu

1 Klik na diel v 2D ho prida do vyberu a fialova 2 ' Nastavte Velkost' v mm a smer Von alebo

Ciara ukaze, kde offset vznikne. Ramik po Dnu.
prazdnej ploche vyberie viac dielov.

3 Pouzit offset vytvori a vyber vycisti, mozZete
vybrat' dalSie diely. OK zavrie, Zrusit vrati
povodné obrysy.

Ciasto¢na konttira urobi presah len na Gseku obrysu: kliknite bod A na obryse, bod B a potom na stranu

Useku, ktory sa ma odsadit. Fialovy nahlad ukaze vysledok, Pouzit ho zapise. Obnovit vyber (A/B) zacne
odznova.
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CIASTOCNA KONTURA.

100mm ~ v

Obnovit vyber (A/E)

Panel Ciasto¢na kontura

Rezimy 2D okna a rozlozenie
1 Z 3
»

1) Len 2D strih. 2) 2D aj 3D vedla seba. ZIty deli¢ medzi
oknami sa da tahat’.

Prepinace rozlozenia okien v hornej liste

3 Len 3D pohlad.

Rezimy 2D okna v spodnej liste

1 Droteny rezim 2D: len Ciary obrysov. 2 Sfarbenie napatia: vypln dielov podla mapy
Predvoleny. napatia, s legendou.

3 ' Zobrazenie grafiky: potlac v 2D strihu aj na 4 Zobrazenie materialu: smer viakna
3D modeli. premietnuty na 3D model. Aktivne len so
zapnutym smerom vlakna v Autonest
nastaveniach.
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V stanici Export je vzdy len 2D; rozlozenie Dizajnu si program zapamata a po navrate obnovi.
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6 Stanica Export

Stanica Export ulozi hotovy 2D strih v mierke 1:1 do stboru pre tla¢ alebo rezanie. V ribbone su tri tlacidla:
Export do PDF, Export do DXF a Export do SVG. Okno ukazuje len 2D strih, rozmery v hornej liste sa
oznacuju ako Sirka a Dizka.

E B O Sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Model  Dizajn

POF DXF SVG alita zobrazenia: | Vysoka ~

NAVIGACIA
~ @ Skupina 1
v @ bonnet_1

L. Zarovnania

v () Krivky
(") Krivka 1 (525 m... <
(") Krivka 2 (534 m.. @
© bottom_]
1 © fuel tank_1
@ fuel tank 2
@ Ied
@ light-1
@ light-2
D rear
@ rear2
v @ rear3
I Zarovnania
v () Krivky
(") Krivka 3 (684 m.. @
© head
@D seat
DETAILY SIETE
Trojuholn 7560
4083 po—
0 () B 5
Export — hotovy strih 1:1; uloz ako PDF (tlaé) alebo DXF (rezac plotter). cPU = 7%z RAM =—— B1%z GPU — 244%z

Stanica Export

Exportuju sa vSetky splostené a viditel'né diely tak, ako lezia na pracovnej ploche. Diely, ktoré nechcete v
subore, skryte v strome ikonou oka. Ak nie je splosteny ziadny diel, program to oznadmi a export sa

nespusti.

Format Pouzitie Obsah

PDF Tlac grafiky s reznymi Rastrovana potla¢, rezné ciary ako spot farby ThroughCut a
kontdrami v RIP-e tlaciarne. CutContour, volitelne zosivacie pomdcky. Kazdé platno je jedna

strana.

DXF Rezaci plotter, CAD, Vrstva CUT (obrysy) a vrstva KRIVKY (znacenie), jednotky mm, hladké
ExactCut. krivky.

SVG Grafické programy, webové Skupina CUT a KRIVKY, mm 1:1, hladké krivky.

nastroje, kontrola.
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Export do PDF

W = po rt:

Color Profil:

Mierka:

Kompresia kvality JPEG: —

Prehladavat

Strana:

Urmiestnenie:

Okno PDF Export nastavenie

1 Color export: CMYK pre tlaciarer a RIP
(spot kontury ostani samostatné separacie),
RGB pre nahlad na obrazovke.

3 ThroughCut a jeho Offset: vysek, Cervena
vlasova linka so spot farbou ThroughCut.
Material sa prereze naskrz. Kladny offset
posuva konturu von od dielu, zaporny dnu.
Predvolene 0,70 mm.

5 Tailor a Rozostup: zoSivacie pomodcky pre
krajcirov, pozri nizsie.

7 ' DPI: rozliSenie rastrovanej grafiky. 300 dpi je
bezna velkoplosna tlac, vyssie hodnoty
zvacsia subor.

9 Kompresia kvality JPEG: 100 % je bez
straty, pod priblizne 85 % sa na plochach
mozu objavit artefakty.

WrapForge — pouzivatelsky navod

Rozostup

ort: (D

Color Profil: ICC profil prevodu farieb
grafiky. Pre tlaC v Europe je Standard
FOGRA39 (Coated). Ziadny je rychly
prevod bez profilu.

CutContour a jeho Offset: vyrez, magenta
vlasova linka so spot farbou CutContour.
Obrys polepu, podklad ostava. Predvolene
0,00 mm.

Mierka: 1:1 pre tla¢ v skuto¢nej velkosti,
1:10 a 1:20 pre kontrolny vytlacok.

Strana: kazdé platno je jedna strana PDF.
Vsetko exportuje vsetky platna.

Umiestnenie a tlacidlo Prehl'adavat’ kam
sa PDF ulozi. Bez vyberu sa program spyta
pri exporte.
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11 Export spusti ulozenie. Priebeh ukazuje
pasik v okne.

Volby si program pamaéta pre dalsi export. Predvoleny nazov suboru je ndzov prvého dielu s priponou
._strih.pdf”. Po ulozeni stavovy riadok vypise farebny rezim, profil, mierku, DPI, pocet stran, rozmer, pocet
reznych ciar a velkost suboru.

Spot farby sa v PDF volaju presne ThroughCut a CutContour, tak ich o¢akavaju RIP-y ako Roland
VersaWorks, Esko alebo Caldera. Vlasova linka ma 0,1 pt, aby sa nezapocitala do potlace.

Export do PDF nie je dostupny v edicii Lite. Strih sa v Lite vyvaza do DXF alebo SVG.

Tailor: zoSivacie pomocky

Pre calunnikov a krajcirov, ktori diely zoSivaju. Po zapnuti Tailor pribudnd za orezom palicky podla svov: 3
mm bezpecna zona, 5 mm palicka, 2 mm medzera. Kazda piata palicka nesie guli¢ku s ¢islom svu, obe
strany toho istého Svu maju rovnaké cislo. Palicky sa meraju po 3D obluku svu, nie po 2D obryse, takze
obe strany Svu sedia na sebe.

* Rozostup urcuje vzdialenost paliciek (predvolene 50 mm).

® Zapnutie Tailoru prepne ThroughCut na 10 mm a vypne CutContour, vypnutie vrati povodné
hodnoty.

* Pod riadkom sa ukaze odporiacany rozostup dielov pri autonestingu, aby si pasmo paliciek
kazdého dielu nezasahovalo do susedného. Tuto hodnotu nastavte ako Medzeru medzi dielmi v
Auto-neste.

* Pomdcky sa tlacia Ciernou, nie ako rezacie data, maju ich vidiet ludia pri Siti.

Export do DXF

Stlacte Export do DXF, zvolte subor a ulozte. Predvoleny nazov je nazov dielu s priponou ,_strih.dxf".

® Rezné obrysy su vo vrstve CUT (zelend), znaciace krivky vo vrstve KRIVKY (ZIt4).
® Suradnice su od rohu pracovnej plochy v milimetroch.
® Obrysy s hladkymi krivkami sa ukladaju ako SPLINE, ostatné ako LWPOLYLINE.

® Zosivacie pomdcky sa do DXF nekreslia, su len v PDF.

Subor otvorite v ExactCut alebo v softvéri plottera. Stavovy riadok vypise pocet obrysov a kriviek.

Export do SVG

Export do SVG ulozi ten isty strih ako vektorovy sibor v mm 1:1 so skupinami CUT a KRIVKY a hladkymi
krivkami. Hodi sa na kontrolu v grafickom programe alebo pre nastroje, ktoré DXF necitaju.

Export z kontextového menu

Pravy klik na diel v strome ponuka Export strihu 2D (DXF), (SVG) a (PDF 1:1) aj z ktorejkolvek stanice.
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MNAVIGACIA
~ [ Skupinal
v O bonnet_1
|~ Zarovnania
v [ Krivky
7 Krivka 1 (52,5 m.., =
) Krivka 2 (534 m... &

2 bottom_1
| 2 fuel_tank_1
© fuel tank 2 Fit to screen
3 led =] Exportovat... (STL/ OBJ)
& light-1 e Export strihu — 2D (DXF)
2 light-2 se Export strihu — 20 (SVGE)
3 rear me Export strihu — 2D (PDF 1:1)
© rear2 Diagnostika pamite...
¥ O rearl Overit a upratat’ entity
l£ Zarovnani
v () Krivky Pridat’ do skupiny ¥

) Krivh Odobrat zo skupiny [Skupina 1]

7 head Premenovat’ F2

J seat ¥ Duplikovat' diel

Zmazat’

Kontextové menu dielu s exportom

Export 3D dielu

Stbor — Exportovat'... (STL, OBJ) alebo Ctrl + E ulozi aktualny 3D diel ako STL, OBJ alebo PLY,
napriklad upraveny a opraveny sken pre iny program. Exportuje sa oznaceny diel, nie celd scéna.

Export kriviek IGES

Krivky z nastroja Krivka (spline, polyline, hranice) sa daju ulozit ako IGES pre CAD: pravy klik na krivku v
strome — Exportovat’ ako IGES. Pri viacerych oznacenych krivkach je k dispozicii export do jedného
suboru. Subor je v milimetroch.

Projekt .wfg

Sutbor — Ulozit ( Ctrl + S ) ulozi celd scénu do projektu .wfg: vsetky diely, skupiny, entity, splostenia,
mapy napatia, grafiku aj pracovnu plochu. Projekt sa otvori cez Otvorit alebo dvojklikom na subor v
Prieskumnikovi.

¢ Velkost projektu je dana poctom vrcholov a grafikou, od jednotiek MB pri malych dieloch po
stovky MB pri celom aute.

® Program uklada bezpecne: nova verzia sa zapise vedla, predchadzajica ostane ako zaloha s
priponou .bak, kym sa novy subor nedokonci.

* Ulozit sa ned4, kym je otvoreny panel nastroja. Najprv ho zavrite cez Pouzit alebo Zrusit'.
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¢ Ukladanie je povolené vzdy, aj ked su nastroje zamknuté licenciou.

Ukladajte si projekt po kazdom vacsom kroku (po oprave siete, po Reze krivkou, po splosteni).
Pri velkych skenoch tak nestratite hodiny prace.
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7 Postupy od zaciatku do konca

Tri typické zakazky krok za krokom. Kazdy postup pouziva nastroje z predchadzajucich kapitol, tu su

zoradené tak, ako idu za sebou v dielni.

Prilba s potlacou do PDF

Ciel: tlacena folia na prilbu, rozdelena na diely so Svami, s reznymi konttrami pre RIP tlaciarne.

Nastavenia Pomoc

E B O sibor  Upravy

Pan A,
H O)| X % ey A
| . & Opravit mesh Rez krivkou
NAVIGACIA
© TF_Helmet 01 - zvyiok - .. <
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DETAILY SIETE

Model — tiprava skenu.

Sken prilby po otvoreni

1 Otvorte sken prilby (STL). Skontrolujte 2
pocet trojuholnikov pod stromom.

3 Vyplnit diery: sken prilby ma casto otvoryv (4
priezore a pri okraji. Klik na obvod dieru
vyplni, OK ulozi.
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Dizzjn  Expert

100 mm

® ~ A %

cPy — 6%z RAM — 324%z GPU — 19.8%z

Opravit mesh: nechajte predvolené
kategorie, zapnite Zvyraznit' chyby na sieti,
stlacte Pouzit a OK.

Rez krivkou: nakreslite krivky tam, kde budu
Svy folie. Prilba sa rozdeli typicky na temeno,
dva boky a zadnu cast’. Krivky uzavrite alebo
napojte na obvod. Pouzit' ukaze farebny
nahlad, OK vytvori vrstvy.
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E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Dizsjn  Export
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NAVIGACIA
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DETAILY SIETE
Trojuholn 10351 100 mm

} AE s ¢© - a %

Model — tprava skenu. cPy = MN%z RAM — 321 %z GPU — 19.8%z

Prilba rozdelena na diely Rezom krivkou

5. Diely dajte do skupiny: oznacte ich v strome cez Ctrl +klik, pravy klik — Vytvorit skupinu.
Skupina umozni jednu grafiku cez vietky diely.

6. Prepnite do Dizajn. Kliknite na skupinu (oznacia sa vietci ¢lenovia) a stlacte Remesh, Start, OK.
7. Splostenie na oznacenej skupine. Diely sa objavia v 2D pod pracovnou plochou.

8. Zapnite Sfarbenie napatia a skontrolujte mapu. Cervené alebo ¢ierne plochy znamenaju, ze diel
treba v Modeli rozrezat” inak.

9. Grafika: Importovat obrazok, potiahnut na prilbu v 3D. Projekcia Automaticky alebo Plachta,
aby vzor nadvazoval cez Svy. OK.
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E B O sibor  Upravy  Nastavenia  Pomoc Model Export
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NAVIGACIA
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Zobrazené: 2D aj 3D — 2ty delié sa da posivat., cPU = 12%z RAM — 31 %z GPU — 196%z

Potla¢ umiestnena na prilbe a prenesena do 2D dielov

10. Auto-nest: rozlozte diely na pracovnu plochu podla Sirky role.

11. Prepnite do Export — Export do PDF: CMYK, FOGRA39, ThroughCut 0,7 mm, mierka 1:1, 300
dpi, Export.
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Export — hotovy strih 1:1; uloz ako PDF (tlad) alebo DXF (rezaci platter). cPU = 13%z RAM — 316%z GPU = 156%z

Hotovy PDF podklad s reznymi kontdrami

12. Ulozte projekt ( Ctrl + S ) pre pripadnu opakovanu vyrobu.

Motocykel bez potlace do DXF pre plotter

Ciel: cira PPF folia na nadrz a kapotadz motocykla, rezana na plotteri.
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Model — tprava skenu,

Diely motocykla v stanici Model

1 Otvorte sken. Ak je motocykel naskenovany
ako jeden celok, Rez krivkou oddelte diely
(nadrz, kapotaz, sedadlo, svetla) a
pomenujte ich v strome ( F2 ).

3 Tam, kde ma félia ist za hranu dielu, pouzite
Rozsirit hranice o 5 az 10 mm.

5 Prezrite mapu napatia. Nadrz je klenuta, pri
velkom tahu ju rozrezte v Modeli na dve
polovice so Svom v strede.

7 ' Na diely, kde sa félia zaklada, dajte Kontuara
Von o 3 mm.
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cPU %z RAM —— N7 %z GPU — 236%z

Pri kazdom diele skontrolujte Opravit' mesh
a zubaté okraje vyhladte nastrojom
Vyhladit hranice.

V Dizajn oznacte vsetky diely, Remesh a
Splostenie.

Obrys doladite: Redukcia bodov
(Automaticka redukcia), Zaoblit roh na
ostrych rohoch, ktoré by sa pri lepeni
dvihali.

Autonest nastavenia: Sirka role, medzera 5
mm, natoCenie volné. Pouzit'.
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Diely rozlozené na roli félie

9. Export — Export do DXF. Subor otvorte v ExactCut alebo v softvéri plottera; obrysy su vo vrstve
CUT.

Kapota z kompozitu so smerom vilakna

Ciel’ strih vystuze (karbdn, sklo) pre laminovanie kapoty dodavky s kontrolou smeru vladkna.
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Projekt otvoreny: PVS FULL SCAN_testwig — 7 dielov, 0 entit.

Diel kapoty dodéavky v stanici Model

1 Otvorte sken kapoty. Ak sken obsahuje aj
vnutornu stranu plechu, oznacte vonkajsi
povrch nastrojom Oznacit zakrivenu cast’
(s vacsim uhlom hrany) a Duplikovat’ vyber
do novej vrstvy. Pracujte dalej s nou.

3 ' Ak ma kapota prelis, ktory sa neda rozvinat’
v jednom kuse, Rez krivkou ho oddelte.
Vrchna plocha ostane ako jeden diel.

5 Spring s materialom vystuze (importujte
vlastny material s modulmi v smere navinu a
priecne, rezim Ortotropny).
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cPU %z RAM — 28%z GPU = 130%z

Opravit mesh a Vyplnit diery.

Dizajn: Remesh s vyssim poctom vrcholov
(napriklad 8000), Splostenie.

Autonest nastavenia: nastavte Smer
vlakna (0°, 45° alebo 90°) a dielu priradte
pevné natocenie voci kraju materialu.
Zapnite Zobrazenie materialu a na 3D
modeli skontrolujte, ako vlakno prechadza
cez kapotu.
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Smer vlakna na 3D modeli kapoty

7. Pouzit v Autonest nastaveniach rozlozi diely s pevnym natocenim.

8. Export do DXF pre rezaci plotter alebo Export do PDF 1:1 pre Sablénu na tlac.

Pri viacvrstvovom laminovani ulozte projekt a pre kazdd vrstvu zmerite len Smer vidkna a
natocenie dielov; strih ostava rovnaky.
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8 Riesenie problémov

Najcastejsie situacie a o s nimi. Ak rieSenie nepomoze, napiste na podpora@draftex.sk a prilozte verziu
programu (Pomoc — Podpora), kod pocitaca (Nastavenia — Licencia) a subor, na ktorom problém vznika.

Licencia a spustenie

'

~Licenény server je nedostupny.” pri starte

I Licenény server je nedostupny.
Skontroluj pripojenie na internet,

Prograrn sa da otvorit’ aj tak — ndstroje budd
zamknutg, ukladanie funguje.

Otvorit zamknuté  Zavriet program

Hlasenie o nedostupnom licenénom serveri

Program sa nespojil s licen¢nym serverom. Ponukne Skusit' znova, Otvorit' zamknuté (nastroje zamknuté,
ukladanie funguje) a Zavriet program. Postupujte v tomto poradi:

1. Skontrolujte, ¢i pocita¢ ma internet a ¢i prehliadac otvori https://wrapforge.sk.

2. Antivirus alebo firewall (najcastejSie ESET) moze blokovat spojenie prave tomuto programu,
hoci prehliadac funguje. Pridajte WrapForge medzi povolené aplikacie pre odchadzajuce
spojenia na port 443.

3. Na Windows 10 bez aktualizacii méze chybat’ korenovy certifikat, ktorému server déveruje.
Nainstalujte aktualizacie Windows a spustite program znova.

4. Firemna siet’s proxy: program pouziva nastavenie proxy z Windows. Overte ho v Nastaveniach
Windows — Siet a internet — Proxy.

5. Ak ni¢ nepomo6ze, podpora vam posle diagnosticky nastroj, ktory vypise presnu pricinu. Spustite
ho pod tym istym pouzivatelom Windows ako program a vypis poslite spat’.

~Licenéné miesto prave pouziva iny pocitac.

Vsetky miesta licencie su obsadené. Bud na druhom pocitaci program zavrite, alebo stlacte Prevziat’
miesto. Druhy pocita¢ dostane 30 sekind na uloZenie prace a potom sa zamkne. Ak miesto drzi pocitac s
offline vypozickou, prevziat sa neda, kym vypozicka neskonci alebo ju neobnovi.

ZIty pruh ,Spojenie s licenénym serverom je prerusené”

Vypadok internetu pocas prace. Program bezi dalej 15 minut, pruh ukazuje odpocet. UloZte si pracu a
stlacte Skusit znova, ked' je spojenie spat’. Po uplynuti sa nastroje zamknu, ukladanie ostava.

~WrapForge uz na tomto pocitaci bezi.”
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Program bezi len raz. Prepnite sa do otvoreného okna. Ak okno nevidite, pozrite panel Uloh alebo Spravcu
uloh, ¢i predchadzajuca instancia este nekondi.

.Tato funkcia nie je v edicii Lite.”

Export do PDF a praca s grafikou su v edicii Standard a Pro. Strih vyvezte do DXF alebo SVG, alebo
kontaktujte podporu ohladom zmeny edicie.

Splostenie a siet’

.Diel este nepresiel remeshom.”

Splostenie prijima len diely po Remeshi. Spustite Remesh v stanici Dizajn a potom Splostenie.
Remesh zlyha pri kazdom pocte vrcholov

Siet’ je poskodena. V stanici Model spustite Opravit mesh so vsetkymi kategdriami, pripadne Vyplnit’
diery. Ak diel obsahuje dve vrstvy skenu na sebe (vonkajsia a vnutorna strana), oddelte vonkajsiu Oznacit’
zakrivenu cast’ a Duplikovat’ vyber.

.Siet sa neda pripravit na splostenie (tunel / nemanifold aj po sanitacii)”

Diel ma tvar trubice alebo nemanifoldné miesta (hrana s tromi stenami). Rozrezte ho Rezom krivkou tak,
aby kazdy kus bol otvorena plocha, a spustite Opravit' mesh.

Tmavé kriziky v 2D strihu (prevratené polygony)

Diel je prilis zakriveny na jeden kus. Vratte sa do Modelu, rozrezte ho na viac dielov a zopakujte Remesh a
Splostenie. Spring a Tension s prevratenymi polygénmi nepracuju.

Cervené alebo ¢ierne plochy v mape napitia

Félia by sa v tom mieste musela natiahnut alebo stlacit viac, nez znesie. Bud zmente polohu $vu (rozrezte
diel inak), alebo pri lepeni pocitajte s natiahnutim a pouzite Tension + v smere natahovania.

Obrys po splosteni vyzera zjednoduseny, chybaji drobné prelisy
Zvyste v Remeshi Cielovy pocet vrcholov a zopakujte Remesh a Splostenie.
Krivka rezu je ¢ervena a Pouzit ni¢ neurobi

Cervena krivka ma volny koniec. Pripojte ho na obvod dielu alebo na int krivku (dvojklik tam ¢iaru ukon¢i),
alebo krivku uzavrite klikom na prvy bod.

Vyber a zobrazenie
Vyber obdiznikom oznaéi aj zadnu stranu skenu
Vypnite Skrz v [avej liste, vyber potom berie len viditelné trojuholniky.

Vyber $tetcom alebo obdiznikom je bodkovany, netplny
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Pri velmi hustom skene s viacerymi vrstvami program vybera len viditelny povrch. Pouzite Rozsirit' vyber
(+) alebo Oznacit' zakrivent cast’, ktory vyberie stvislu plochu po hrany.

Model sa neotaca l'avym tlacidlom

Je to zamer: pohlad otaca pravé tlacidlo, [avé je pre nastroje. Prehlad ovladania je pod zltym tlacidlom s
otaznikom v spodnej liste.

Grafika sa v 3D zobrazuje rozmazane

Zvyste Kvalita zobrazenia v ribbone na Vysoka alebo Realistickd. Na export tlace nastavenie nema vplyv,
PDF sa vzdy renderuje v zvolenom DPI.

Vykon a pamat’
Nacitanie skenu trva dlho alebo program hlasi nedostatok pamaite

Sken si pri nacitani vypyta 8 az 12-nasobok velkosti siboru v pamati. Zavrite diely, ktoré nepotrebujete,

alebo sken najprv rozdelte v skenovacom softvéri. Krok Spat drzi képiu siete; po velkych operaciach ulozte

projekt a otvorte ho znova, pamét’ sa uvolni.

Brusit’ povrch hlasi limit 8 milionov trojuholnikov

Diel najprv rozrezte alebo decimujte. Vybery limit nemaju, brusit sa da aj len oznacena cast.
Program , ostava pomaly” po zastaveni dlhého vypoctu

Stlacte Stop alebo Ukoncit v okne s pasikom a pockajte, kym sa okno zavrie. Vypocet sa ukondi az vtedy.

Export

.Ziadny splosteny diel na export.”

Exportuju sa len splostené a viditelné diely. Skontrolujte oko v strome a ¢i diel presiel Splostenim.
RIP tlaciarne nevidi rezné kontury

Kontury su spot farby ThroughCut a CutContour ako vlasové linky 0,1 pt. V RIP-e (VersaWorks, Caldera,
Esko) nastavte, aby tieto spot farby bral ako rezacie data. Exportujte v CMYK, v RGB spot farby nevzniknu.

Plotter reze obrysy nepresne, obluky su hranaté

DXF obsahuje hladké krivky SPLINE. Ak softvér plottera SPLINE necita, importujte DXF do ExactCut alebo
pouzite SVG.

Aktualizacia
Aktualizacia sa nepodarila

Program pokracuje v starej verzii a ponuku zopakuje pri dalSom spusteni. NajcastejSia pricina je
odmietnuty suhlas spravcu Windows: bez neho sa subory programu prepisat nedaju. Ak zlyhanie
pretrvava, stiahnite od podpory plny instalator a spustite ho rucne.
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